PARCOURS PERMANENT D'ORIENTATION =~y
COMPLEXE SPORTIF REMY HUCKEL
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COURSE D'ORIENTATION, QUEST-CEQUECEST ?

Le jeu consiste a retrouver sur le site les bornes en bois symbolisées sur la carte par
des cercles violets. Une fois la premiéere borne identifiée sur la carte et trouvee sur
le terrain, il Faut poinconner sa carte avec la pince orange encastrée dans la borne.
Le poincon se fait a I'endroit indiqué par le numero de la borne pour valider I'etape.
Le but est de compléter I'ensemble des poincons le plus rapidement possible.
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Les cartes sont disponibles a l'accueil de I'Hotel de Ville de Brumath et ci-dessous.

CORRECTION DES 3 PARCOURS PROPOSES

d'Orientation du Bas-Rhin. Toute reproduction in

PARCOURS DECOUVERTE - INITIATION
17 postes a faire dans l'ordre de votre choix
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PARCOURS BLEU - 2,9 KM
17 postes a faire dans l'ordre
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Terrain decouvert ¢ oJotet etetete®
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Terrain cultive

Zone piétonne

Terrain découvert
avec arbres

...l Terrain sablonneux

Tribune - Abri

Foret course facile

Foret course lente

Foret course difficile

‘ Végétation
course ralentie

- Forét course impossible
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/: Chemin urbain — Cloture

== == Chemin forestier
— — Sentier

Objet particulier

X
-¢- Projecteur
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Levée de terre

Arbre isolé

%  Elément hydraulique
A Point de départ du circuit

Emplacement des bornes numérotees
positionnées sur un élement significatif
du terrain (jonction chemins, butte ...)

PARCOURS VERT -1,8 KM
20 postes a faire dans l'ordre
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Retrouvez toutes les informations concernant
les courses dorientation et téléchargez les
cartes sur www.brumath.fr en flashant le code.

La Ville de Brumath a aménage, avec
le soutien financier de la Collectivite
Europeenne d'Alsace, sur le site du
Complexe Sportif Remy Huckel ces
parcours d'initiation a l'orientation avec
la participation technique du Comite
Départemental de Coursed'Orientation et
des ateliers du Sonnenhof de Bischwiller.
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ATELIERS DU

SONNENHOF



